ИГРА «ВЕСЕЛОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ»
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Цель: активизация познавательной деятельности учащихся.
Задачи:
1) формирование  осознанного интереса к учебным предметам;
2) развитие самостоятельности и инициативы в обучении;
3) развитие эмоциональной сферы, мышления, речи, воображения.
Оборудование: интерактивная доска, мультимедийная презентация к этапам игры, раздаточный материал с заданиями для станций, листы белой бумаги, цветные карандаши, простой карандаш, грамоты для команд-победителей.
Ход игры
1. Представление команд. В игре принимают 4 команды (в команде по 5 человек, обучающихся в параллели 1-х классов.
2. Капитанам команд выдаётся раздаточный материал с заданиями для станций.
3. Знакомство с условиями игры.
4. Участники команды выполняют задание на соответствующей станции за определённое время. 
Станция «Считай-ка» 
Станция «Азбука» 
Станция «Лесная» 
5. На станции после выполнения заданий участники проверяют результаты выполнения задания и получают баллы, которые записываются в маршрутном листе. 
6. По результатам игры определяются победители: 
1 место, 2 место, 3 место (если две команды набирают одинаковое количество баллов, то может быть определено 2 победителя). 
