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Пояснительная записка 

При составлении данной программы автором использованы следующие нормативно – 

правовые документы: 

 Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образо-

вания; 

 Основная образовательная программа основного общего образования МБОУ лицей 

«Созвездие» №131 г.о. Самара 

Программа составлена на основе: 

С.В.Феськов Информатика.10-11 классы. Программирование на языке С++(материалы к за-

нятиям)/Волгоград: Учитель, 2009. 

 

Актуальность курса: Для учащихся, углубленно изучающих курс информатики, актуаль-

ным является овладение навыками алгоритмического мышления, знание различных языков 

программирования, умение их сравнивать, сопоставлять, анализировать. Кроме того, они 

должны уметь применять языки программирования для решения конкретных прикладных 

задач, выбирать оптимальные способы и программные средства для достижения поставлен-

ных целей. 

  

Цели курса: 

- ознакомление учащихся со средой С++ и основами программирования; 

- формирование абстрактного, логического и алгоритмического мышления.. 

- раскрытие значения программирования и сути профессии программиста; 

- подготовка учащихся к практическому использованию полученных знаний при решении 

учебных задач, а затем - в профессиональной деятельности. 

Задачи курса: 

- формирование интереса к изучению профессии, связанной с программированием; 

- знакомство с типовыми алгоритмами: ввод-вывод данных, использование ветвлений; 

- знакомство со структурированными типами данных; 

- профессиональное самоопределение; 

- развитие алгоритмического мышления; 

- решение задач повышенной сложности и олимпиадных задач. 

 

Планируемые результаты освоения курса: 

Личностные результаты 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении программиро-
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вания, являются: 

 ответственное отношение к учению, готовность к саморазвитию и самообразованию; 

 осознанный выбор и построение дальнейшей индивидуальной траектории образова-

ния; 

 умение контролировать процесс и результат учебной деятельности; 

 критичность мышления, инициатива, активность при решении алгоритмических за-

дач. 

Метапредметные результаты 

 

      Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

 изучении информатики в основной школе, являются: 

  умение самостоятельно определять цели своего обучения, развивать мотивы и инте-

ресы своей познавательной деятельности; 

  умение соотносить свои действия с планируемыми результатами; 

  умение определять понятия, обобщать, устанавливать аналогии, классифицировать; 

  развивать компетенции в области использования информационно-

коммуникационных технологий; 

  умение находить информацию в различных источниках; 

  умение выдвигать гипотезы; 

  понимать сущности алгоритмических предписаний; 

  устанавливать причинно-следственные связи, проводить доказательные рассужде-

ния; 

 умение иллюстрировать изученные понятия и свойства алгоритмов и программ. 

Предметные результаты 

 

 осознание значения алгоритмизации и программирования для повседневной жизни; 

  развитие умений работать с математическим текстом; 

  выражать свои мысли с применением терминологии компьютерной математики и 

теоретических основ информатики и программирования; 

  владение базовым понятийным аппаратом по основным разделам содержания; 

  практически значимые умения и навыки алгоритмизации и программирования, их 

применение к решению математических и алгоритмических задач. 
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Воспитательные результаты: 

 

Результаты первого уровня (приобретение социальных знаний, понимания со-

циальной реальности и повседневной жизни):  

приобретение знаний  

           об этике и эстетике повседневной жизни человека в обществе среди людей; 

 о принятых в обществе нормах поведения и общения; 

 об основах здорового образа жизни; 

 о правилах конструктивной групповой работы: 

 об основах  разработки социальных проектов и организации коллективной творче-

ской деятельности; 

 о способах самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации; 

 о правилах создания проектов. 

 Формы достижения  результатов первого уровня: познавательные беседы, инструкта-

жи, социальные пробы, беседы о здоровом образе жизни, видеотренинги 

 Формы контроля результатов первого уровня: тестирование, практическая работа 

 
Тематическое планирование 

№ Наименование тем занятий, разделов 
Количество ча-
сов отведенных 
на теорию 

Количество ча-
сов отведенных 
на практику 

Тема № 1:   Знакомство с учебным курсом 

 Вводный инструктаж по ТБ.   

 Цели и задачи программы кружка. 
Основное содержание. 

  

Тема № 2:   Введение в программирование 

 Знакомство с языками программиро-
вания 

  

 Элементы языка. Программа,  струк-
тура программы. 

  

 Тема № 3:   C++ Builder и консоль-
ные приложения 

  

 История возникновения языка про-   
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Содержание  
 

Тема I. C++Builder и консольные приложения  
Программа, язык программирования. Создание консольного приложения в C++ 
Builder. Компиляция, компоновка и запуск программы. Общая структура про-
граммы на языке C++. Использование библиотек. Объявления и инициализация 
переменных. Стандартные типы данных 
Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, практические  
работы, наблюдение, практическая работа 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 
 
Тема II. Операции ввода-вывода. Арифметические операции  
Консольный ввод-вывод. Потоковый ввод-вывод. Арифметические операции и 
математические функции  
Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, практические  
работы, наблюдение, анкетирование 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 

граммирования С++. 
 Создание консольного приложения в 

С++Builder. 
  

 Компиляция, компоновка и запуск про-
граммы. 

  

 Общая структура программы на языке 
C++. Использование библиотек. 

  

 Объявление и инициализация перемен-
ных. Стандартные типы данных 

  

 Тема № 4:   Операции ввода- вывода. 
Арифметические операции 

  

 Консольный ввод-вывод.   

 Консольный ввод-вывод. Практика.   

 Потоковый ввод-вывод.    

 Потоковый ввод-вывод. Практика.   

 Арифметические операции и математи-
ческие функции 

  

 Типичные ошибки программирования.   

 Тестирование   

 Практическая работа   

 Итого:  
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