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Пояснительная записка 

 

При составлении данной программы автором использованы следующие нормативно – право-

вые документы: 

 Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования; 

 Основная образовательная программа основного общего образования МБОУ лицей «Со-

звездие» №131 г.о. Самара; 

 Авторская программа «Компьютерная графика». Автор – составительЗалогова Л.А. кан-

дидат физико-математических наук, доцент кафедры математического обеспечения вы-

числительных систем Пермского государственного университета  

Актуальность курса:Данный курс предназначен для работы с детьми, желающих освоить ос-

новные приёмы выполнения работы с компьютерной графикой в среде CorelDRAW.  

Цель  курса: 

Дать учащимся глубокое понимание принципов построения и хранения изображений век-

торной графики. 

Задачи курса: 

1. Изучить форматы графических файлов и целесообразное их использования при работе с 

различными графическими программами. 

2. Рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических про-

граммах. 

3. Научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя ин-

струменты графических программ. 

4. Научить учащихся выполнять обмен графическими данными между различными про-

граммами. 

 Занятия по данной программе состоят из теоретической и практической частей.  

 Курс внеурочной деятельности «Компьютерная графика» для учащихся 7 классов, рассчитан на 

1 раз в неделю, за год 34 часа. Процент пассивности 34 % 

 

Результаты освоения курса 

 

Личностные 

- формирование ответственного отношения к учению; 

- формирование готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на 

основе мотивации к обучению и познанию; 



- формирование к выбору дальнейшего образования на базе ориентировки в мире профессий и 

профессиональных предпочтений; 

- формирование осознанного построения индивидуальной образовательной траектории с учётом 

устойчивых познавательных интересов;  

   - формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики;    

- умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать 

смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры;  

Метапредметные 

РЕГУЛЯТИВНЫЕ: 

- понимать и сохранять учебную задачу, соответствующую этапу обучения; 

- учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом материале в сотрудничестве с 

учителем; 

- формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение 

этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы; 

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ: 

- развитие ИКТ - компетентности;  

- умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче; 

- ориентироваться на возможное разнообразие способов решения учебной задачи; - анализиро-

вать изучаемые объекты с выделением существенных и несущественных признаков; 

КОММУНИКАТИВНЫЕ: 

- постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации; 

- разрешение конфликтов – выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернатив-

ных способов разрешение конфликта, принятие решения и его реализация; 

- планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение целей, функ-

ций участников, способов взаимодействия; 

- управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера 

 

Предметные 

1. Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно, должны знать: 

 особенности, достоинства и недостатки растровой графики; 

 особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 

 методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели; 

 способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере; 

 способы хранения изображений в файлах растрового и векторного форматов; 

 методы сжатия графических данных; 



 проблемы преобразования форматов графических файлов; 

 назначение и функции различных графических программ. 

2. В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь: 

Создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной програм-

мы CorelDRAW, a именно: 

 создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т. д.); 

 выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштаби-

рование, вращение, зеркальное отражение и др.); 

 формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях; 

 создавать заливки из нескольких цветовых переходов; 

 использовать узорчатые и текстурные заливки; 

 работать с контурами объектов; 

 создавать рисунки из кривых; 

 создавать иллюстрации с использованием методов упорядочивания и объединения 

объектов, а также операций вычитания и пересечения; 

 получать объемные изображения; 

 применять различные графические эффекты (объем, перетекание, фигурная подрезка 

и др.); 

 создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории. 

Межпредметные связи 

Знания,  полученные при  изучении курса  «Компьютерная графика», учащиеся могут в 

дальнейшем использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных  и 

прикладных исследований в различных областях знаний — физике,  химии, биологии и др.  Со-

зданное изображение может  быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презентации, 

размещено на web-странице или импортировано в документ издательской системы. Знания и 

умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика»,  являются фун-

даментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирова-

ния,  анимации,  видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. 

Содержание курса 

В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются: 

•   основные вопросы создания, редактирования и хранении изображений; 

•   особенности работы с    изображениями в растровых программах; 

•   методы создания иллюстраций в векторных программах. 

 Для создания иллюстраций используется векторная программа CorelDRAW. 

CorelDRAW в настоящее время является одной из наиболее  популярных векторных 

графических программ. Свою популярность программа приобрела благодаря тому, что позволяет 



начинающим и профессиональным художникам создавать иллюстрации различной сложности. 

CorelDRAW является «королем» программ рисовании. 

1. Методы представления графических изображений. Растровая графика. Достоин-

ства и недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства и недостатки векторной 

графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных про-

грамм. 

Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, лабораторные и 
практические работы 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 

2. Системы цветов в компьютерной графике. Формирование цветовых оттенков на 

экране монитора (система аддитивных цветов). Формирование цветовых оттенков при печати 

изображений (система субтрактивных цветов). Способы создания собственных цветовых оттен-

ков в различных графических программах. Система цветов «цветовой оттенок-насыщенность-

яркость». Взаимосвязь различных систем цветов. 

Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, лабораторные и 
практические работы 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 

 

3. Форматы графических файлов. Векторные форматы. Растровые форматы. Методы 

сжатия графических данных. Преобразование файлов из одного формата в другой. 

Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, лабораторные и 
практические работы 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 

 

4. Создание иллюстраций. Особенности векторных программ. Введение в программу 

CorelDRAW. Основы работы с объектами. Закраска рисунков. Вспомогательные режимы работы. 

Создание рисунков из кривых. Методы упорядочения и объединения объектов. Эффект объема. 

Перетекание. Работа с текстом. Сохранение и загрузка изображений в Corel DRAW. 

Формы организации занятий: познавательная беседа, эвристическая беседа, лабораторные и 
практические работы 
Виды деятельности: познавательная, проблемно – ценностное общение 

Практикум 
1. Практические занятия по векторной графике. Рабочий экран CorelDRAW. Основы 

работы с объектами. Закраска рисунков. Создание рисунков из кривых. Различные графические 

эффекты. Работа с текстом. Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW. 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА  

 

№ 

п/п 
Тема занятия 

Кол-во ча-

сов 

Теория Практика 

1 Методы представления компьютер-

ной графики 

1 1  

2 Системы цветов в компьютерной 

графике 

1 0,5 0,5 

3 Форматы графических файлов 1 0,5 0,5 

4 Рабочее окно CorelDRAW 1 0,5 0,5 

5 Основы работы с объектами 2 0,5 1,5 

6 Закраска рисунков 1 0,5 0,5 

7 Текстурная заливка 1 0,5 0,5 

8 Градиентная заливка 1 0,5 0,5 

9 Узорная заливка 1 0,5 0,5 

10 Вспомогательные режимы  работы 1 0,5 0,5 

11 Создание рисунков из кривых 5 0,5 4,5 

12 Группа инструментов «Изменение 

формы» 

1 0,5 0,5 

13 Группа инструментов «Обрезка». 1 0,5 0,5 

14 Построение объектов сложной фор-

мы 

2 0,5 1,5 

15 Формирование объектов 1 0,5 0,5 

16 Команды главного меню «Упорядо-

чить» 

1 0,5 0,5 

17 Специальные эффекты 1 0,5 0,5 

18 Трехмерные эффекты для объектов 2 0,5 1,5 

19 Тень и прозрачность (интерактивные) 1 0,5 0,5 

20 Методы упорядочения и объедине-

ния объектов 

1 0,5 0,5 

21 Работа с текстом 3 0,5 2,5 

22 Сохранение и загрузка изображений 

в CorelDraw 

1 0,5 0,5 

23 Проектная работа 2  2 



24 Итоговое повторение 1  1 

 ИТОГО 34 11,5 (34%) 22,5 (66%) 



 

 

1.  


